RONDROM mini

Inhalt: 3 Wiirfel, 7 x 5 Stiick Wertchips

2-4 Spieler spielen am besten mit nur 4
Wertchips. 5 oder 6 Spieler sollten am
besten mit allen 5 Wertchips je Stapel
spielen.

Der Verlierer des letzten Spiels fangt an,
alternativ kann man es auch auswdrfeln.
Am besten legt man den Deckel und den
Spielboden nebeneinander. Im Deckel
wirfelt jeder Spieler maximal 3-mal und
legt sich nach dem Wurf die Wrfel zur
Seite, welche er addieren mochte. Die
Adition erfolgt aus 2 Wirfeln um folgende
Summen zu erreichen: 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10.

Entsprechend der ausgewahlten
Waurfelsumme wird ein Wertchip
genommen.

RONDROM mini: Hat man insgesamt 3-
mal die 6 gewdrfelt, ist es ein RONDROM
mini. Dann hat der Spieler freie Auswahl
fur einen Wertchip und kommt nochmals
dran.

Eine Runde ist zu Ende, wenn der letzte
Wertchip aus dem Spielboden
genommen wurde.

Spielbewertung:

Alle erreichten Wertchips eines Spielers
werden zusammengezahlt. Dazu addiert
werden auch folgende Spielpunkte:

v" vonjedem der 7 Wertchips
mindestens einen Chip = 10
Punkte

v" mindestens 6 unterschiedliche
Wertchips = 4 Punkte

v von einem Wertchip alle 4 oder
5 Stlick =6 Punkte

v" Spiel beendet und somit letzten
Wertchip genommen = 4 Punkte

Hinweis: Spiel mit 4 Wertchips = 152
Punkte und 5 von allen = 190 Punkte.

Am besten ihr legt gemeinsam vorher fest
wie viele Runden ihr spielen wollt.
Schreibt dann alle Spielwerte auf und
wer am Ende aller gepielten Runden die
meisten Punkte hat, hat gewonnen.

Alternativ kann man auch einfach auf
einer Strichliste dem Sieger der
jeweiligen Runde einen Strich geben. Wer
am Ende am meisten Striche hat, der hat
gewonnen.

Viel SpaB!

Alle Information findest Du auch auf
www.rondrom.com. Das Spielist nicht
furKinder unter 3 Jahren geeignet, da
sich Kleinteile im Spiel befinden.

Produktion und Vertrieb durch: Markus
Gotz, BurggrabenstraBe 11a, 35415
Pohlheim
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