
R O N D R O M  -  Spielanleitung 

RONDROM ist ein spannendes Würfelspiel für 2 bis 6 Spieler. 

Inhalt: 5 Würfel, 7 x 5 Stück Wertchips, 1x Wertchip Rondrom 

Tipp: 2-4 Spieler spielen mit nur 4 Wertchips. Ist man zu fünft oder sechst, dann kann 
man auch alle Wertchips nutzen. 

Der Verlierer des letzten Spiels fängt an, alternativ kann man es auch auswürfeln.  Am 
besten legt man den Deckel und den Spielboden nebeneinander. Im Deckel würfelt 
jeder Spieler maximal 3 mal und versucht dabei eine der nachfolgenden 
Zahlenkombinationen zu erreichen: 

zwoi Päärle  2 gleiche Würfelpaare haben;     
  Hinweis: 4 gleiche Zahlen sind keine 2 Päärle 

3 von oim mindestens 3 von einer Zahl 

S´Gässle  4 Würfel müssen in Reihenfolge sein, (1234 oder 2345 oder 3456) 

 

 

oi Farb   gerade oder ungerade haben unterschiedliche Farben, also alle 
Würfel müssen die identische Farbe haben 

volls Häusle  2 gleiche und 3 gleiche Zahlen 

4 von oim  mindestens 4 von einer Zahl 

d´grosse  alle fünf Würfel müssen in Zahlenfolge sein, z.B. 12345 oder 23,56 

RONDROM    alle fünf Würfel müssen die gleiche Zahl haben 

 

Wenn man nach maximal 3 Würfen eine der Kombinationen erreicht hat und noch 
Wertchips im dafür vorgesehenen Spielbodenfach sind, dann bekommt der würfelnde 
Spieler einen dem Wurf entsprechenden Wertchip. Hat der Spieler einen RONDROM 
gewürfelt, und es ist noch der RONDROM-Wertchip mit 75 Punkten verfügbar, dann kann 
er diesen nehmen. Der Spieler darf dann jedoch nicht nochmals Würfeln. Entscheidet 



sich der Spieler für einen beliebigen Wertchip, oder muss er einen beliebigen Wertchip 
nehmen  darf er nochmals Würfeln und somit einen weiteren Spielzug machen. Hat man 
keine der Kombinationen gewürfelt, dann bekommt man keinen Wertchip. 

Eine Spielrunde ist zu Ende, wenn der letzte Wertchip aus dem Spielboden genommen 
wurde, auch wenn keiner einen RONDROM gewürfelt hat. 

Spielbewertung: 

Alle erreichten Wertchips eines Spielers werden zusammengezählt. Dazu addiert 
werden auch folgende Spielpunkte: 

✓ von jedem der 7 Wertchips mindestens einen Chip = 50 Punkte 
✓ mindestens 6 unterschiedliche Wertchips = 20 Punkte 
✓ von einem Wertchip alle 4 oder 5 Stück = 30 Punkte je Gesamtstapel 
✓ Spiel beendet und somit letzten Wertchip genommen = 20 Punkte 

Hinweis:  Spiel mit 4 Wertchips = 720 Punkte und 5 von allen = 900 Punkte. 

   4 Wertchips + Rondrom = 795 Punkte, bei 5 Wertchips+Rondrom = 975 Punkte 

 

 

Am besten ihr legt gemeinsam vorher fest wie viele Runden ihr spielen wollt oder bis 
wieviel Punkte ihr spielen wollt. Schreibt dann alle Spielwerte auf und wer am Ende aller 
gepielten Runden die meisten Punkte hat, oder das Punkteziel erreicht hat, hat 
gewonnen. Alternativ kann man auch einfach auf einer Strichliste dem Sieger der 
jeweiligen Runde einen Strich geben. Wer am Ende am meisten Striche hat, der hat 
gewonnen. 

Viel Spaß! 

 

 

Alle Information findest Du auch auf www.rondrom.com. Das Spiel ist nicht für Kinder 
unter 3 Jahren geeignet, da sich Kleinteile im Spiel befinden.  

Produktion und Vertrieb durch: Markus Götz, Burggrabenstraße 11a, 35415 Pohlheim 

http://www.rondrom.com/

